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Ortsplanung. Revision.

Partizipation von Kindern und Jugendlichen
in der Ortsplanungsrevision Kriens

Beispielprozess Kriens 2033 | Diskussion von Chancen und Herausforderungen
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Ortsplanungsrevision

Phase 1: Phase 2:
Raumliches Entwicklungskonzept (REK) Planungsrechtliche Umsetzung

Bau- und Zonenreglement

vom 26. September 2013

Rahmen von G durfen keine
erteilt werden.
. Art. 12 Zi Z,Z i ZE 1
(Stand vom 21. Juli 2021) ' Die Zonen Z und ZE die i und eine -
zentrums mn elnem maéglichst breiten und qualitativ gulen Angebot an
sollen eine sozi

oﬂenﬂlcher Strassen und Platze sind im Erdgeschoss kelne ‘Wohnung
und

nach den i und dem Richtpl

Baustrukturen gemass Inventar sind bei Neubauten und baulichen Ver.
beachten.

* Die weiteren far

Platzgestaltung und Begriinung in den Zonen Z und ZE werden vom E
Richtplan festgelegt.

“4Fur ortsbildpragende Bauvorhaben kann der Stadtrat einen Gestaltun
Bebauungsplan verlangen.

Art. 13 Zentrumszone Mattenhof ZM . 2.4
1 Fur die gilt eine licht, auf
gilt nur eine Bebauungsplanpﬂlcm
2|m Rahmen des esp.
attraktives Projekt mit einer hohen Vsrdlchtung anzustreben. Der Gem
Mindestbaumassen sicherstellen.
2 In der Zentrumszone Mattenhof ZM sind zulssig:
- Wohnungen, die Gber einer Fassadenhdhe von 4 Metern liegen;
- Inden im Zonenplan festgelegten Bereichen sind folgende Hochhi
Anforderungen gemass Art. 53 BZR zulassig:
- im Bereich 6stlich der Nidfeld- und Horwerstrasse maximal 2 Hoct
Firsthéhe,
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Phase 1:
Raumliches Entwicklungskonzept (REK)

Das REK definiert behordenverbindlich die
Leitlinien der raumlichen Entwicklung der
Stadt Kriens.

Themen und Inhalte

- Siedlungsentwicklung

- Freiraum und innere Landschaft
- Verkehr und Mobilitat

- Energie und Klimaschutz




Akteure und Organisation

Kinder- und Jugendfdrderung
Kt. Luzern

ARE Bundesamt fiir
Raumentwicklung

o0 LN ] .o
°s « FORDER-
", ° PROGRAMM
o *o NACHHALTIGE ENTWICKLUNG

Planungs- und Baudienste

Kinder- und
Jugendanimation

Forderung

kriens

SpielRaum

Umsetzung und Steuerung

R

Zeitraum Planungen
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Gesamtkoordination, Umsetzung
Ortsplanungsrevision

Einbezug Primarschulklassen, fachliche Beratung

Einbezug Kinder und Jugendliche, Planung und
Umsetzung Workshops, fachliche Beratung

Externe Fachstelle

Prozessgestaltung und Durchfiihrung Kinder- und
Jugendpartizipation

Externe Fachstelle

Prozessgestaltung und Durchfiihrung Kinder- und
Jugendpartizipation

l"l ZEITRAUM pLanungen AG
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Prozessablauf

Etappe 1 Etappe 2 Etappe 3

3. Auswertung, Dokumentation und

1. Konzeption und Entwicklung Musterprozess 2. Durchfiihrung Partizipation im Rahmen der Ortsplanungsrevision Stadt Kriens Bereitstellung Toolbox z.H. anderer
Gemeinden (Replikation Musterprozess)

Projektleitung Bau und Umweltdepartement

1.1. Konzeption und Vorbereitungen 2.1 Ideen sammeln 2.2 Ideen priorisieren & definieren 2.3. Planungsinstrument

2.4 Abschluss 3. Auswertung /

Dokumentation

1.2 Vorbereitungen, ZeitRaum erarbeitet Planungsinstrument
Aktivierung und
Konzeption 22, 2.3 Ideen 2.4 25
Workshop priorisieren Prasentati Finalisieren
mit Bau und on & Planungs-
Delegation: Umweltdepar Feedback instrument
Ideen tement / workshop
Priorisieren  Zeitraum Planungsi 2.6 Inhalt 2.7 Abschluss:
N . nstrumen Planungsinstrument aus Prasentation
Préasentation Partizipation im Ergebnisse
sanlass offentlichen Raum und weitere
sichtbar machen Schritte

Apr H Mai |—| Jun |—| Jul H Aug H Sep |—| Okt H Nov |—| Dez I




2.1 Ideen sammeln

1. Ideen sammeln
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Methode

Inhalt

Resultat

Onlineumfrage Jugendliche

Generelle Einflihrung ins Thema
Raumplanung. Abholen von Ist- und Soll-
Zustand von Handlungsfeldern aus REK.

Handlungsfelder:

* Natur/Landschaft

« Stadtebau/Gebéude

* Mobilitat/Strasse

* Freiraume/Erlebnisraume/Erholung
sraume

| Ist-Zustand |

Lieblingsorte | Was macht sie aus?

| Soll-Zustand |

Vision Kriens 2033 | Wie soll Kriens in 10
Jahren, also 2033 aussehen?

Daten aus lIdeenbiiro und Onlineumfrage
zusammenfiihren, Visionen nach
Handlungsfelder clustern.

Aus meistgenannten Themen werden Pro
Handlungsfeld 2 Leitsatze erstellt.

3R
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Kriens

Stell dir folgendes vor: Du hast eine neue
Freundschaft geschlossen. Diese Person
kennt sich noch nicht aus in Kriens. Das
méchtest du &ndern. Ihr macht euch auf den
Weg auf eine Tour durch deine Stadt / dein
Quartier. Du zeigst ihr [ ihm dein ganz
personliches Kriens.

Lieblingsorte draussen:

Wo gehst du hin? Warum?
Unorte draussen:
Welche Orte zeigst du nicht? Warum?

LTS Driicken Sie Enter «




2.2 Ideen priorisieren & definieren

2. ldeen priorisieren und definieren - erarbeiten
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Methode

Inhalt

Resultat

Workshop Prototypenbau

Rickspielen an Delegation:
Was kann durch die Raumplanung im

REK bestimmt werden und was nicht?

Prasentation an Delegation:

Erarbeiten am Workshop:
(In Gruppen)

» Definition Leitsatz pro Handlungsfeld.

* Visualisierung Leitsatz anhand
Prototypenbau.

(Prasentation von Gruppen im Plenum)

» Das ist unser Leitsatz, das ist uns
darin besonders wichtig. Warum
finden wir das wichtig?

1 Leitsatz pro Handlungsfeld
Prototypen pro Handlungsfeld

Natur und Landschaft

in%e Freundin der Natur!

Freirdume/Erlebnisrdume/Erholungsridume

.
Das bedeutet,
und schéy

nd schér rte schaffen und erhalten.
Wir wollen Baume und wilde Natur - auch in der Stadt."

"Lasst Hier kinnen wir sp
. Freundiny .

Platze und griine Orte an denen

Parks, Spielraumen und Was:

Eine Stadt mit vielen
- Es soll fir jede’n etwas

Mobilitét und Strasse

“In es Busse,
Verkehrsmittel geben, die alle unkomliziert benutzen kénnen. Die

Stédtebau und Gebéude

"Mach unsere Stadt modern und schon:

Unsere Stadt soll bunt sein und man darf berall spielen. Schane aite
Hauser sollen bestehen bleiben, bunte und moderne Hauser sollen neu
entstehen. Di fregend i .










findet Stadt. S
2.1 Ideen sammeln 2.2 |deen priorisieren & definieren 2.3. Planungsinstrument m Ortsplanung. Revision. '~
q

~ \

2. Ideen priorisieren und definieren - prasentieren

Inhalt Resultat

Riickspielen an Politik und Planer*innen: Grundlage fiir Einarbeitung der Resultate

« Das ist unser Leitsatz, das ist uns aus der Kinder- und Jugendpartizipation
darin besonders wichtig. Warum im REK.

finden wir das wichtig?
» Présentation der Prototypen

Offener Austausch zwischen Politik /
Planung und Kinder & Jugendlichen

3.2 Zentrale Entwicklungsraume und Verbindungsachsen

Zele

- 1o pkyaantische Suktur it als QUL und Nerkmal or Stct Kins. Do ol
Entwckngeraume «Zenium Krenss, <Zerium Matewioh und <Stadtor Kup-
ferhammars werden i en bestehanden Qualten und Chraktren gestrk und
weterantickll

Prasentationsanlass von Delegation an
Politik und Planer*innen y
V/

(ore)
N S
&)

o




Natur und Landschaft Freirdume/Erlebnisraume/Erholungsraume

"Sei ein*e Freund®in der Natur! "Lasst uns zusammen tolle Orte schaffen: Hier kdnnen wir spannende
Das bedeutet, dass wir gut auf unsere Umwelt aufpassen Abenteuer erleben, Freund*innen treffen und chillen. Es sind saubere
und schone griine Orte schaffen und erhalten. Platze und griine Orte an denen wir uns wohlfiihlen. Eine Stadt mit vielen
Wir wollen Baume und wilde Natur - auch in der Stadt." Parks, Spielraumen und Wasser zum Spielen. Es soll fiir jede*n etwas
dabei sein."

Mobilitat und Strasse Stadtebau und Gebaude
"In unserer Stadt soll es Busse, Ziige und andere d6ffentliche "Mach unsere Stadt modern und schon:
Verkehrsmittel geben, die alle unkompliziert benutzen kénnen. Die Unsere Stadt soll bunt sein und man darf liberall spielen. Schone alte
Strassen sind gut gemacht auch wer zu Fuss, mit dem Velo oder mit dem Hauser sollen bestehen bleiben, bunte und moderne Hauser sollen neu

Trottinett unterwegs ist, kommt rasch und sicher von A nach B." entstehen. Die Stadt wird zu einem aufregenden Abenteuerspielplatz! "










2.3. Planungsinstrument

3. Erarbeiten Planungsinstrument
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Methode

Inhalt

Resultat

Verkehr & Mabilitit

Rickspielen an Klassen und Delegation:

» Altersgerechte Présentation von
Entwurf Resultate REK.
Leitsatz pro Handlungsfeld + Ziele.

Offener Austausch zwischen Politik /
Planung und Kinder & Jugendlichen

Erarbeiten am Workshop:

+ Definition Reihenfolge Ziele im REK

* Brainstorming zu Sofortmassnahmen
REK

3.2 Zentrale Entwicklungsraume und Verbindungsachsen

3R
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3.2 Zentrale Entwicklungsraume und Verbindungsachsen

Ziele

- Die polyzentrische Struktur gilt als Qualitit und Merkmal der Stadt Kriens. Die drei
Entwicklungsrdume «Zentrum Kriens», «Zentrum Mattenhof» und «Stadttor Kup-

ferhammer» werden in ihren Qualitéten und Cl gestarkt und
weiterentwickelt.

- Die Stadt Kriens ist eine Stadt der kurzen Wege. Die Multifunktionalitit der Entwick-
lungsréume wird durch ein Miteil von Arbeits-, \ gungs- und
gen gefdrdert.

- Dank eines f kénnen die allt3 des
Wohnumfeldes zu Fuss und mit dem Velo zuriickgelegt werden.

- Diet i den drei i & sind klar struk-

Wegfiihrung mit stidtebaulicher Orientierung aus. Sie wi

mit hoher und uf
- Die &ffentlichen Réume sind attraktiv und kli 1. Sie weisen einen hohen

und it f um die Bildung von Hitzein-
seln zu vermeiden und eine hohe t sicherzustellen. Anfallendes Re-
genwasser kann gemass -Prinzip lokal versickern und trégt so zur

Kihlung des Stadtr: bei
- Die bestehenden ff lichen Angebote und Treff| in den Quarti
werden gesichert und recht ausgebaut.

- Die zentralen Entwicklungsradume sind Orte fiir alle Generationen und alle sozialen
Schichten. Breite Alters- und Einkommensgruppen finden hier einen geeigneten Wohn-
und Lebensort. Dazu tragen gut i und

itati Réume,
gungsangebote und eine gute Erschliessung, insbesondere durch den 8V und den
Langsamverkehr, bei.

Abb. Entwickiungeriume Stedt Krisns - Alte Gebude sollen wenn mdglich erhalten und bei Bedarf erweitert werden. P
Umnutzungen und Umbauten sind dem Abriss und Neubau vorzuziehen. Neubau- \
Leitidee projekte sollen im Einklang mit dem Bestand stehen. xm j !
- Ginstige Wohnungen sollen erhalten bleiben, bei grésseren Planungen ist ein An- \,_/
Das Zentrum Kriens, das Zentrum Mattenhof und mittel- bis langfristig das Stadttor Kup- teil von preisglinsti C
ferhammer sind die drei zentralen Entwicklunasriume mit urbanen und nachhaltigen Struk- " P
turen. Sie sind (ber attraktive Strassenriiume miteinander vernetzt und im feinmaschigen - SP“’" und Bew‘egungselemenle werden auch der
Quartiemetz integriert. Kinderrdume eingeplant
- Bauvorhaben haben einen Beitrag fir ein i und
Stadtbild zu leisten. Mittels i F und anderen geeig
ten ist dies sk

Mach unsere Stadt modern und schdn: Unsere Stadt soll bunt sein und man darf Gberall
spielen. Schdne alte Hauser sollen bestehen bleiben, bunte und modermne Hauser sollen
neu entstehen. Die Stadt wird zu einem aufregenden Abenteuerspielplatz.




Sie&\unqser\McHw\g

Mada unsere S¥adt modernk schén. Unsere Stadt sol
bunt s und wan darf Gberal spielen. Jchine alte Hiuser

sdlen bestehen bleiben, bumte Amoderne Hauser Sdien new
entitenen. Die Stadt wird 2um n(vujodcn Aoenteuerspie\platz.
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4. Abschluss

2.4 Abschluss
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Methode

Inhalt

Resultat

Vernissage

Sichtbarmachung auf 6ffentlichem Raum

Rickspielen an Klassen und Delegation:

+ Ubergabe Diplom
* Ausstellung Prozess
* Malen Baumstiitzen

Abschluss.

+ Zusammenfassung Prozess

+ Dank fiirs Mitmachen

+ Sichtbarmachung auf Raum starten

*  Kommunikation von weiteren
Massnahmen



Diskussion

Chancen und Herausforderungen
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Freiraumplanung
Partizipation
Beratung

Kontaktieren Sie uns

SpielRaum

Quartiergasse 13 Folgen
3013 Bern 5'e uns!
031382 05 95 ”ﬂ‘ffn
info@spielraum.ch Fél



